Pocitace a programovani 2018/2019
Okruhy k ustni zkousSce

Konstanty
Ciselné konstanty, fetézcové (string) konstanty, znakové konstanty
Pfimé a nepfimé konstanty

Datové typy
Zakladni datové typy (Integer, Real, Boolean, Char, String)
Definice typti — Zaznam (record), vycet

Operatory
Aritmetické, Logické, Porovnavaci, Retézcové (string) operatory
Priorita operatort

Procedury a funkce

Standardni funkce

UZivatelské funkce

Parametry predavané odkazem a hodnotou

Strukturované prikazy pro Fizeni toku kédu

Podminky (if, case)

Cykly (for — iteracni cyklus, while — cyklus s podminkou na zacatku, repeat — cyklus s podminkou
na konci)

Vstup a vystup dat

Prace s obrazovkou (ReadLN, WriteLN atd.)
Binarni a textové soubory

Datova pole

Jedno a dvourozmeérna staticka a dynamicka pole

3 okruhy si vylosujete u ustni zkousky



