POCITACE A PROGRAMOVANI

Procedury a funkce



Opakovani z minulé prednasky
Prace se soubory v jazyku Pascal

* Binarni soubory
— Soubor reprezentovan jako rada bytu
— Cten/Zapisovan po blocich
— Struktura soboru je pevné definovana
* Bez znalosti definice nelze soubor zpracovat

[PFipojem’ souboru]

Otevreni souboru ]

* Textové soubory

— Soubor reprezentovan jako text
* Soubor Ize predcist v textovém editoru

— Kodovani ASCII

* Konec radku CR+LF
— CR — Carriage Return (ASCII kéd 13) Uzavreni souboru
— LF —Line feed (ASCII kéd 10) L

— Cten/zapisovdan po znacich/fadcich

4 A

Cteni/Zapis




Procedury a funkce



Procedury a funkce

e Pouzivaji se k zapouzdreni dilcich casti algoritmu
> Vytvarime samostatné (mensi) funkcni celky

e V/yuziti procedur a funkci pomaha k rozdéleni a
strukturovani kodu

> Vytvarime samostatné (mensi) funkcni celky

e Pomahaji také ke zvyseni prehlednosti a
znovupouzitelnosti vytvoreného kodu

> Vytvarime samostatné (mensi) funkcni celky :-)




Procedury a funkce

e Procedury
> Nemaji navratovou hodnotu

e Nevraci volajicimu zadnou informaci

> Jedna se o predpis toho, co se ma udélat

e Napriklad: Navod, Kucharka
e Napriklad: Clrscr; Randomize; Reset( Soubor);

VS.

e Funkce

> Maji navratovou hodnotu
e Maji néjaky vysledek
> Jedna se o operaci s néjakym zaverem

e Napriklad: Vypocet obvodu kruhu, Sinus
e Napriklad: Random(Max); Sin(Cislo);



Standardni a uzivatelské
procedury a funkce

e Standardni procedury a funkce
> Soucast vyvojového prostredni (prog. jazyka)
> Ulozeny ve standardnich knihovnach
> Popsany v referencich prostredi (prog. Jazyka)

e Pro Free Pascal: https://www.freepascal.org/docs-html/ref/ref.html

VS.

o Uzivatelské procedury a funkce

> Nové procedury a funkce vytvorené programatorem
pri realizaci projektu

e Dokumentaci vytvari tvirce

> Vlastni knihovny, knihovny tretich stran



Globalni a lokalni proménné
e Globalni proménné
> V deklaracni casti programu

> Pokud jsou deklarované drive nez uzivatelské funkce
a procedury, Ize je ve funkcich a procedurach pouzit

e Lokalni proménné
> V deklaracni ¢asti procedury/funkce
> Existuji pouze v procedure/funkci

e Prekryvani nazvu (proménnych)

> Pokud vytvorim lokalni proménnou stejného nazvu
jako globalni - Prekryji jil
e Uvniti procedury/funkce pracuiji s lokadlni proménnou
e —> nemohu se dostat ke globalni proménné stejného nazvu



Uzivatelské procedury



Definice uzivatelské procedury
e Procedura obsahuje hlavicku, deklaracni a

implementacni cast

> Zapisuje se v deklaracni ¢asti programu

w

//Zadné parametry
//Zddné Lokdlni proménné
procedure NazevProceduryl;
begin

//Implementace procedury 1
end;

//Jeden parametr
//Zddné Lokdlni proménné
procedure NazevProcedury2(Parametr: DatovyTyp);
begin
//Implementace procedury 2
end;

//Dva parametry
//Jedna Lokalnti proménna
procedure NazevProcedury3(Parl: DatTyp; Par2:DatTyp);
var

LokalniPromenna: DatovyTyp;
begin

//Implementace procedury 3

end;

v

//Zadné parametry
//Zddné Lokdlni proménné
procedure VypisJmenoAutora;
begin

WriteLN('Miroslav Vavrousek');
end;

//Jeden parametr

//Zddné Lokdlni proménné

procedure VypisTextHvezdy( Text: String);

begin
WriteLN("'**'

end;

+ Text + "**');

//Dva parametry

//Jedna Lokalni proménnd

procedure VypisObsahObdelniku(a: Integer; b:Integer);
var

S: Integer,
begin
S:= a*b;

WriteLN('Obsah: *, S);
end;




Volani (vyuziti) uzivatelské procedury

e \/lytvorenou proceduru pouzivame v
implementacni casti programu

> Pouzivame je shodné jako standardni procedury

e Procedury volame pomoci nazvu

> Pokud procedura vyuziva parametry musime
definovat jejich hodnotu

//Implementacnt cdst programu

NazevProceduryl; //Volantl procedury NazevProceduryl
NazevProcedury2(Parametr); //Volan1l procedury NazevProcedury2
NazevProcedury3(Parametrl, Parametr2); //Volani procedury NazevProcedury3

//Implementacnt cdst programu

VypisJImenoAutora; //Volantl procedury VypisImenoAutora
VypisTextHvezdy( 'Ahoj"); //Volan1l procedury VypisTextHvezdy
VypisObsahObdelniku( 5, 8); //Volanti procedury VypisObsahObdelniku




Uzivatelské funkce



Definice uzivatelské funkce

e Funkce obsahuje hlavicku (s navratovym typem),
deklaracni a implementacni cast

> V deklaracni ¢asti programu (Nazvu priradim vysledek)

w

//Zadné parametry
//Zddné Lokdlni proménné
function NazevFunkcel: NavratovyDatovyTypFunkce;
begin

NazevProceduryl:= Hodnota; //Vraceni vysledku fce
end;

//Jeden parametr
//Zddné Lokdlni proménné
function NazevFce2(Parametr: DatTyp): NavDatTypFce;
begin

//Implementace funkce 2 (Musime vrdtit vysledek)
end;

//Dva parametry
//Jedna Lokdlni proménnd
function NazFce3(Parl:DatTyp; Par2:DatTyp): NavDTypF;
var

LokalniPromenna: DatovyTyp;
begin

//Implementace funkce 3 (Muslime vrastit vysledek)
end;

v

//Zadné parametry
//Zddné Lokdlni proménné
function PocetPisImenaAutora: Integer;
begin
PocetPisImenaAutora:= Length('Miroslav Vavrousek');
end;

//Jeden parametr
//Zddné Lokdlni proménné
function NaDruhou(Cislo: Integer): Integer;
begin
NaDruhou:= Cislo*Cislo;
end;

//Dva parametry
//Jedna Lokdlni proménnd
function Prumer(Soucet:Integer; Pocet:Integer): Real;
var
P: Real,
begin
P:= Soucet/Pocet;
Prumer:= P,
end;




Volani (vyuziti) uzivatelské funkce

e \V/ytvorenou funkci pouzivame v implementacni
casti programu
> Pouzivame je shodné jako standardni funkce

e Funkce volame pomoci nazvu
e Funkce vraci vysledek

> Pokud funkce vyuziva parametry musime definovat
jejich hodnotu

//Implementacéni ¢dast programu

Promennal:= NazevFunkcel; //Volani funkce NazevFunkcel
Promenna2:= NazevFce2(Parametr); //Volan1i funkce NazevFce2
Promenna3:= NazFce3(Parametrl, Parametr2); //Volani funkce NazFce3

//Implementaénti cdst programu

Vysledekl:= PocetPisJmenaAutora; //Volan1 procedury PocetPisJImenaAutora
Vysledek2:= NaDruhou(6); //Volan1 procedury NaDruhou
Vysledek3:= Prumer( 40, 8); //Volan1 procedury Prumer
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