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Opakovani z minulé prednasky

e Datova pole
— Jednorozmeérna staticka datova pole
— Dynamicka datova pole
— String jako pole

Datovy typ Indexu: Integer Datovy typ Indexu: Integer Datovy typ Indexu: Char
Datovy typ bunky: Integer Datovy typ bunky: Real Datovy typ bunky: String

Index Data Index Data Index Data
1 8 1 0,58 'a’ '‘Ahoj’
2 11 2 14,91 b’ 'jak se'
500 82 500 18,01 'z' '




Datova pole

Datova pole predstavuji mnoziny prvku stejného
datoveho typu.

K jednotlivym prvkum pole pristupujeme pomoci
indexu.

Pole muzeme rozdélit na staticka a dynamicka

— Staticka — délka zvolena pred kompilaci programu

— Dynamicka — délku pole Ize ménit za béhu programu
Kazdé pole je néjakého konkrétniho rozmeéru

Jednorozmérna pole si muzeme predstavit, jako
sloupec tabulky kde kazda bunka je zvoleného
datového typu

Dvourozmeérné pole Ize reprezentovat jako tabulku a
trirozmeérné jako kvadr z krychlicek jednotného typu.




Jednorozmeérnée staticka a dynamicka pole

e Statické pole

— Deklarace pole
Data: array [1..10] of Integer;

* Dynamicke pole

— Deklarace pole
Data: array of Integer;

— Nastaveni délky pole
SetLength(Data, 8);

e Statické a dynamické pole

— Ulozeni hodnoty do pole
Data[8]:= 16;

— Pristup k hodnoteé v poli
A:= Data[8]; //Do A ulozil hodnotu z pole Data na indexu 8




String jako pole

e S datovym typem String Ize pracovat jako s
jednorozmérnym polem znaku

— K jednotlivym znakum Ize pristupovat pomoci indexu
— Znaky se Indexujio 1

— Pocet znaku lze zjistit pomoci | Length(ImenoPromenne);

var
S: String;
C: Char;
begin
S:= 'Ahoj’;
C:= S[2]; //UlLoz1 do C hodnotu 'h';




Obsah prednasky

Datovy typ Indexu: Integer

* Vicerozmerna staticka a
dynamicka pole
* Pole poli

Datovy typ Indexu 1 a 2: Integer

Datovy typ bunky: Integer

1 3 5 29
2 11 14 41
500 82 21 " 6

Datovy typ bunky: Pole string

Index Data

1 Datovy typ Indexu: Integer

Datovy typ buriky: String

Index Data
1 'Ahoj’
n, I
2 Datovy typ Indexu: Integer
Datovy typ buriky: String
Index Data
1 'Dalsi pole'
n, ‘Stringu!'
200 Datovy typ Indexu: Integer
Datovy typ buriky: String
Index Data
1 'Posledni'
N200 'v polil'




Vicerozmeérna staticka a dynamicka pole

* \/lyuzivaji dvou a vice indexu

— Indexy v hranatych zavorkach jsou oddéleny carkami
 Maji dva a vice rozméru

— pro kazdy rozmeér dany index
* Dvourozmerné pole lze reprezentovat tabulkou

— Prvni index je vétSinou radek | (Matematicka konvence)
— Volba je na\ programatorovj

Datovy typ Indexu 1 a 2: Integer
Datovy typ bunky: Integer

2 11 14 . 41




Vicerozmeérna staticka pole

* Deklarace vicerozmérného statického pole

— Dvourozmeérné pole

JmenoPole: array

[DolniIndex1..HorniIndex1l,DolniIndex2..HorniIndex2] of DatovyTyp;

— Vicerozmeérné pole deklarujeme analogicky

* Ulozeni hodnoty do pole

1..500,1..200] of Integer;

JmenoPole[Indexl,Index2]:= Hodnota;

Data[500,2]:= 21;

— Pro vicerozmeérné pole analogicky

* Pristup k hodnote v poli

JmenoPole[Indexl,Index2];

A:= Datal[2,1]; //Do A vlozi 11

Datovy typ Indexu 1 a 2:
Integer

Datovy typ bunky: Integerl

1 8 5 . | 29

— Pro vicerozmérné pole analogicky

2 11 { 14 | .. | 41




Vicerozmeérna dynamicka pole
 Dvourozmeérné dynamické pole INDEXUJE SE OD 0O!!!

— Deklarace dvourozmérného dynamického pole
JmenoPole: array of array of DatovyTyp;

Data: array of array of Integer;

— Nastaveni rozméru dvourozmérného dynamického pole
SetLength( JmenoPole, Rozmerl, Rozmer2);
SetLength( Data, 10, 8);

— Ulozeni hodnoty do pole
JmenoPole[Indexl,Index2]:= Hodnota;
Data[500,2]:= 21;

— Pristup k hodnoteé v poli

JmenoPole[Index1,Index2];

A:= Data[2,1]; //Do A ulozil hodnotu z tretiho radku a druhého sloupce

— Pro vicerozmérné pole analogicky



Vicerozmeérna dynamicka pole

* Funkce pro zjisténi hranic vicerozmérného pole
— Pro prvni rozmér stejné jako u jednorozmérnych poli

A:= Low(JImenoPole); //Do A ulozil dolntl index pole 1.rozméru
B:= High(JmenoPole); //Do B ulozil horntil index pole 1.rozméru
C:= Length(JmenoPole); //Do C ulozi delkRu pole v 1.rozméru

— Pro dalSi rozméry a indexy uvedu o jeden méné indexu
nez rozmer, ktery pozaduji

A:= Low(ImenoPole[@]); //Do A ulozil dolnil index pole 2.rozméru
B:= High(JmenoPole[0,0]); //Do B uloz1l1 horni index pole 3.rozméru
C:= Length(JmenoPole[0,0,0]); //Do C ulozi délku pole v 4.rozméru

* Projiti vSech prvku dvourozmérného dynamického pole

for I1:=0 to Length(Data) do //Projdi vsechny prvRy v 1. rozméru
begin
for J:=0 to Length(Data[I]) do //Projdi vsechny prvky v 2. rozméru
begin
//
end;
end;




Priklad na procviceni

e Vytvorte program, kterému uzivatel zada
rozmer matice. Poté zada jednotlivé prvky

matice. Program vypise matici a soucet prvku
na diagonale.



Pole poli

* Lze vytvorit pole, jehoz

prvky jsou pole
— Statické i dynamické
— Jedno i vice rozmeérné

— Prvky mohou byt pole
 Statické i dynamické
e Jedno i vice rozmeérné

Jednorozmerné pole
indexované Cislem (Integer),
prvky jsou pole textu
(Stringu) indexované Cislem

Datovy typ Indexu: Integer
Datovy typ bunky: Pole string

Index

Data

1

Datovy typ Indexu: Integer

Datovy typ buriky: String

Index

Data

1

'Ahoj'

ny

Datovy typ Indexu: Integer

Datovy typ buriky: String

Index

Data

'Dalsi pole'

'Stringu!'

200

Datovy typ Indexu: Integer

Datovy typ buriky: String

Index

Data

'Posledni'

N300

'v poli!'




Jednorozmeérné statickeé pole,
jednorozmernych statickych poli

e Deklarace

JmenoPole: array [DolniIndexl..HorniIndexl1l] of
array [DolniIndex2..HorniIndex2] of DatovyTyp;

Data: array [1..500] of array [1..200] of Integer;

* Ulozeni hodnoty do pole

JmenoPole[Index1][Index2]:= Hodnota;
Data[500][2]:= 21;

e Pristup k hodnote v poli

JmenoPole[Index1][Index2];
A:= Data[2][3]; //Do A uloztil z 2. prvku 3. hodnotu

— Pro vicerozmeérné pole analogicky



Jednorozmeérné dynamické pole
jednorozmernych dynamickych poli

Deklarace
JmenoPole: array of array of DatovyTyp;

Data: array of array of Integer;

Nastaveni délek

SetLength( JmenoPole, Rozmer);
SetLength( JmenoPole[Index], Rozmer); //Nastaveni delRy prvku Index

SetLength( Data, 10);
SetLength( Data[2], 5); //Pole prvku 2 bude mit 5 prvk

Ulozeni hodnoty do pole
JmenoPole[Index1][Index2]:= Hodnota;
Data[500][2]:= 21;

Pristup k hodnoté v poli
JmenoPole[Index1][Index2];

A:= Data[2][3]; //Do A ulozi z 2. prvku 3. hodnotu

— Pro vicerozmeérné pole analogicky




Jednorozmeérné dynamické pole
jednorozmeérnych statickych poli

Deklarace

JmenoPole: array of array [DolniIndex..HorniIndex] of DatovyTyp;

Data: array of array [1..15] of Integer;

Nastaveni délky

SetLength( JmenoPole, Rozmer);
SetLength( Data, 10);

Ulozeni hodnoty do pole
JmenoPole[Index1][Index2]:= Hodnota;
Data[8][2]:= 21;

Pristup k hodnoté v poli
JmenoPole[Index1][Index2];
A:= Data[2][3]; //Do A ulozi z 2. prvku 3. hodnotu

— Pro vicerozmeérné a dalsi kombinace statickych a
dynamickych poli analogicky



