POCITACE A PROGRAMOVANI

Cyklus s podminkou na zacatku,
Cyklus s podminkou na konci



Opakovani z minulé prednasky

Podminka Case, Cykly, Iteracni
cyklus (For — to — do)



Cykly

* Cykly se pozivaji k opakovani zvolené c¢asti
kodu

e V jazyku Pascal existuiji tri typy cyklu:
— |teracni cyklus (For — to — do)
— Cyklus s podminkou na zacatku (While — do)
— Cyklus s podminkou na konci (Repeat — until)

 Vhodny typ cyklu je zvolen na zakladé
vlastnosti vyzadovanych v konkrétni situaci.



Podminka Case

e Ukazka konkrétniho pouziti podminky Case

Podminka case-of

case A of
1: begin
B:= 5; {Telo podminky
pro A = 1}
end;
2: begin
B:= 8; {Telo podminky
pro A = 2}
end;

-1, -2: begin
B:= 3; {Telo podminky
pro A = -1, -2}
end;
else begin
B:= 03 {Télo podminky

pro A = ostatnti}

end;
end;

l

D —

-1,

-2

Ostatni

M —

9;

AN
i

B:=8;

3;

B:

0;

— i

:




Vzestupny iteracni cyklus

(For —to — do)

Cyklus for-to-do vzestupny
for Proménna:=A to B do for A:=0 to 9 do
begin begin

{Hodnota v proménnad stoupa {Hodnota v A stoupa v jednotlivych

v jednotlivych opakovanich od A opakovanich od @ do 9}

do B} end ;
end;
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Sestupny iteracni cyklus
(For — downto — do)

Cyklus for-downto-do sestupny

for Proménna:=A downto B do for A:=9 downto @ do

begin begin
{Hodnota v proménna klesad {Hodnota v A klesa v jednotlivych
v jednotlivych opakovdnich od A opakovanich od 9 do @}
do B} end;

end;
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Obsah prednasky

Cyklus s podminkou na zacatku,
Cyklus s podminkou na konci



Cyklus s podminkou na zacatku

Slangoveé nazyvan v Pascalu jako cyklus While — do

Pouziva se vsude, kde je pred zapocetim cyklu, neni
znam pocet opakovani a télo cyklu nemusi byt nutné
vubec vykonat (pocet opakovani 0 az X)

Podminka je na zacatku cyklu

— Podminkou je myslen jakykoli vyraz, o kterém lze
rozhodnout ,, Ano/Ne”

— Cyklus probiha pri splnéni podminky
Pri nevhodném zadani muze vést na nekonecny cyklus

— Hodnotu proménné vyzité v podmince je treba v cyklu meénit

Télo cyklu nemusi probéhnou ani jednou



Cyklus s podminkou na zacatku

Cyklus while-do

while Podminka do //Podminka
begin

//Télo cyrlu
end;

A:= 0; //Iniciace proménné

while A<10 do //Podminka
begin
//Télo cyklu

A:= A + 1; {Zména hodnoty proménné
pouzité v podmince.
Inkrementace A}
end;
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Priklad vyuziti cyklu s podminkou na
zacatku — hledani nejvétsiho spolecneho

deélitele dvou Cisel
e Uzivatel zada dveé Cisla. Naleznéte jejich nejvétsiho
spolecného délitele




Cyklus s podminkou na konci

Slangove v Pascalu jako cyklus Repeat — until
Pouziva se vsude, kde je pred zapocetim cyklu, neni
znam pocet opakovani a je vhodné projit alespon
jednou télo cyklu (pocet opakovani 1 az X)
Podminka je na konci cyklu

— Podminkou je myslen jakykoli vyraz o kterém Ize rozhodnout
,Ano/NE“

— Cyklus probiha pri nesplnéni podminky
Pri nevhodném zadani muze vest na nekonecny cyklus

— Hodnotu proménné v podmince je treba v cyklu menit

Telo cyklu probéhne alespon jednou



Cyklus s podminkou na konci

Cyklus repeat-until

repeat A:= 0; //Iniciace proménné
begin
//Télo cyRlu repeat

end until Podminka; | begin

A:= A + 1; {Zména hodnoty proménnée
pouZité v podmince.
Inkrementace A}
end until A>9; //Podminka
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Priklad vyuziti cyklu s podminkou na
konci — Kontrola zadané hodnoty

e Uzivatel zada dve Cisla. Vypiste mu jejich podil. Pokud
zada nuloveho délitele pozadejte o nove zadani
hodnoty
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Jak zvolit spravny typ cyklu?

Je znam pocet

Ano
opakovani pred

zapocetim

Poutzij iteracni cyklus
(For—to -do)

cyklu?

é

Je nutné Ano

vykonat télo

cyklu?

Pouzij cyklus s podminkou na konci
(Repeat — until)

Pouzij cyklus s podminkou na zacatku
(While - do)
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