POCITACE A PROGRAMOVANI

Podminka Case, Cykly, Iteracni
cyklus (For — to — do)



Opakovani z minulé prednasky

Struktura programu, Promeénne,
Konstanty, Datoveé typy,
Podminka If-then



Podmineény prikaz
Podminka If

Podminka if
if Podminka then
begin
// Pokud je podminka splnéna
end;
{Pokud je A vétsi neZ B do C vloz 2}
Ano /" A>B if A>B then
‘ begin
C:= 2;
C:i= 2; Ne end;




Podmineény prikaz
Uplnd podminka If — else

Uplna podminka if-else

if Podminka then
begin

// Pokud je podminka splnéna

end else
begin
// Pokud je podminka nesplnéna
end;
if A>B then
Ano Ne begin . e
C:= 2;{Pokud je A vétsi
end else neZ B do C vloZ 2}
begin
Ci= 2; Ci=9; C:= 9;{Pokud A nent vets1i
end; nez B do C vloZ @}




Obsah prednasky

Podminka Case, Cykly, Iteracni
cyklus For



Podminka Case

Umoznuje vétveni do vice nez dvou cest (véetvi)
Cesta (vetev) je vybrana podle hodnot v navesti
Je mozné vytvorit vetey, ktera je vykonana
pokud hodnota proménné neodpovida
Zzadnému navesti

Promeénna pozita v podmince case-of musi byt
ordinalniho typu



Podminka Case

* Konstrukce podminky Case:

Podminka case-of

case Promeénna of

Hodnotal: begin Hodnota1l Hodnota3
//Telo podminky 1 Proménna
end;

Hodnota2: begin Hodnota2
//Téelo podminky 2
end; Téelo Téelo Telo
Hodnota3: begin podminky podminky podminky
//Télo podminRy 3
end; ’I‘

end;




Podminka Case

* Ukazka konkrétniho pouziti podminky Case

[ Podminka case-of

case A of
1: begin
B:= 5; {Telo podminky
pro A = 1}
end;
2: begin
B:= 8; {Telo podminky
pro A = 2}
end;

-1, -2: begin
B:= 3; {Telo podminky
pro A = -1, -2}
end;
else begin
B:= @; {Telo podminky

pro A = ostatni}

end;
end;

-2

Ostatni

B:

0;




Podminky

If (— else) vs. Case

 Podminku Case |ze zapsat pomoci jedné nebo
vice podminek If (— else)

— Nemusi platit obracené

* Podminku Case lze pouzit k efektivhéjsimu a
prehlednéjsimu zapisu kédu

Y¢ Hodnoty navésti Ize zapsat i pomoci intervalu

poznarmka case A of
1..10: begin
{pro A od 1 do 10}
end;
end;




Cykly

* Cykly se pozivaji k opakovani zvolené casti
kodu

* V jazyku Pascal existuji tri typy cyklu:
— |teracni cyklus (For —to — do)
— Cyklus s podminkou na zacatku (While — do)
— Cyklus s podminkou na konci (Repeat — until)

* Vhodny typ cyklu je zvolen na zakladé
vlastnosti vyzadovanych v konkrétni situaci.



Vlastnosti iteracniho cyklu
(For — to — do)

* Nejcasteji pouzivany cyklus

* Pouziva se vsude tam kde je znam pocet
opakovani pred zapocetim cyklu

* Vzdy pouziva nekterou z proménnych
(tzv. ridici proménna cyklu), ktera musi byt

deklarovana jako

begin
WriteLN(A);

end;

oromenna ordinalniho typu

Hlavicka cyklu

Telo cyklu



Vlastnosti iteracniho cyklu
(For — to — do)

* Vzdy ma definovanu pocatecni a koncovou
hodnotu

* Cyklus provadi zmeénu ridici proménné
automaticky sam

— Hodnotu ridici proménné cyklu je zakazano v téle
cyklu ménit. Je ji mozné pouze Cist.

— Nikdy nemuze nastat nekonecny cyklus

— Krok je vzdy o 1 hodnotu ordinalniho typu

 Vzestupny (nasledovnik) vs. Sestupny (predchtdce)

* Telo cyklu nemusi probéhnou ani jednou



Vzestupny iteracni cyklus

(For — to — do)

Cyklus for-to-do vzestupny

for Proménna:=A to B do
begin

{Hodnota v proméenna stoupa
v jednotlivych opakovanich od A

do B}
end;

for A:=0 to 9 do

begin
{Hodnota v A stoupa v jednotlivych
opakovanich od @ do 9}

end;

Ano (A<=9)
r( A

\ 4

Ne
9:9 >—

Télo

A




Sestupny iteracni cyklus
(For — downto — do)

Cyklus for-downto-do sestupny

for Proménna:=A downto B do
begin
{Hodnota v proménna klesa

v jednotlivych opakovanich od A

do B}
end;

for A:=9 downto 0 do

begin
{Hodnota v A Rlesa v jednotlivych
opakovanich od 9 do 0}

end;

\4

Ne
9:0 >—

Ano (A>=0) i N

Télo

A




Iteracni cyklus
Prikazy break a continue

Prikazy umoznuji preruseni vykonavani tela cyklu
Prikaz break prerusuje cely cyklus for —to —do

Prikaz continue prerusuje aktualni iteraci cyklu
for—to—-do

Vztahuji se k cyklu, ve kterém jsou zapsany

eVvvV/

break; continue;




Iteracni cyklus
Prikaz break

Cyklus for-to-do prikaz break

for Proménna:=A to B do
begin

//Telo cyklu

break;

//Telo cyklu
end;

v

Ano (A<=9) : - 00 : Ne

- A
Telo

|
--=1 break;

---------------------------------

for A:=0 to 9 do
begin

//Telo cyklu

if A=5 then

begin

break; {Pri A = 5 ukonct cyklus.
Nedojde tedy nikdy na 6-9}

end;

{Télo cyklu (neprobéhne pro A = 5)}
end;




Iteracni cyklus
Prikaz continue

Cyklus for-to-do pfrikaz continue

for Proménna:=A to B do
begin
//Telo cyklu
continue;
//Telo cyklu
end;

Telo
|

Ano (A<=9) :: A:=l;:9 j: Ne
A

for A:=0 to 9 do
begin
//Telo cyklu
if A=5 then
begin
continue; {Pri A = 5 ukonci kolo
cykRlu a pokracuje pri
A =6}
end;
{Télo cyklu (neprobéhne pro A =
end;

5)}

-4 continue;




